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Scheda didattica:
Target
L’esperienza è stata fatta in una classe  terza elementare, come primo approccio alla lingua  straniera; ma potrebbe essere utilizzata in un primo ciclo o con  alunni di classi successive in difficoltà di apprendimento.

Considerazioni
Mio desiderio era motivare i  bambini e fornire loro un’esperienza positiva  nell’apprendimento della lingua inglese, poiché i bambini in questa fascia d’età interiorizzano e memorizzano  con maggior facilità quanto viene proposto in modo attivo .



Area
Lingua straniera

Obiettivi didattici
Memory : Numbers
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l classico gioco "Memory" rielaborato per ricordare i numeri in inglese : richiede concentrazione ed una buona dose di memoria.

Lo scopo è trovare due carte corrispondenti e formare le coppie. 
Quando il gioco comincia, si vede solo il retro delle immagini. Cliccando su una carta, essa si scopre; a questo punto si deve indovinare dov'è la sua  corrispondente. Il giocatore deve cliccare su due di loro. Se queste corrispondono, spariscono e il giocatore può andare avanti. Ogni volta che si rigioca le carte vengono rimescolate. Buon divertimento!!!




Suggerimenti per l’utilizzo
Nato come per attività di consolidamento e /o recupero, permette ai bambini di  sperimentare  nuove possibilità di lavoro ed un approccio con il PC. corretto e positivo.
Può essere utilizzato sia con  o senza la presenza dell’insegnante in base alle necessità, ma anche per stimolare e impegnare gli alunni particolarmente capaci. Si presta anche ad essere utilizzato sia durante attività di laboratorio a classe intera, sia a piccoli gruppi, sia individualmente ,in base alle esigenze organizzative di ogni classe.



